
ponechaná fontánka a kameň

ponechaná šachta

ZP 1/asfalt 0,30

ZP 2/travertín 0,3, B. 0,20

ZP 2/travertín 0,3, B. 0,20

S 1/labyrint

S 2/kôlňa
S 3/treláž

ZP 3/mlat

ZP 4/betón

ZP 5/betón

S 4/pódium

ZP 7/betón

ZP 8/betón

S 6/pozostatok treláže

TP 1/lavica pred pódiom

TP 2/drevená konštrukcia labyrintu

TP 3/lavica u kašny

ZP 23/asfalt 0,40
ZP 23/asfalt 0,40

S 5/kašna

ZP 6/dlažba 0,8 + lôžko makadam

ZP 1/asfalt 0,30
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Táto dokumentácia vznikla počas núdzového stavu epidémie koronavírusu. Projektant nenesie zodpovednosť za prípadné
odchýlky dokumentácie od skutočného stavu, ktoré vďaka situácii nebolo možné overovať v teréne.

Všetky zmeny oproti projektovej dokumentácii musia byť doložené zmenovým listom, kde bude uvedený rozsah zmeny,
jej dôvod a vplyv na cenu diela. Zmenový list musí byť odsúhlasený projektantom a investorom pred začatím prác.

LEGENDA
hranica riešeného územia

existujúce spevnené plochy navrhnuté k asanácii

existujúce technické prvky, stavby navrhnuté k asanácii

Etapa 1

Etapa 2

Etapa 3

Etapa 4

Etapa 3

existujúce mobiliár navrhnutý k asanácii

Búracie práce a odstránenie súčasných konštrukcií

D.1.01.1

hranica etapy
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